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今回予告：
ラインの街、いやパリス同盟を、いままでにない寒波が襲っていた。
寒さに震える人々、街を離れるもの達、自然の驚異の前に、なすすべはないかに見えた。
そんな中、寒さの中心とも言える場所に見つけたわずかな希望。
ライン神殿は冒険者に一縷の望みを託すのだった。
冬休みだよアリアンロッド『氷の山』

導入 ラインを寒波が襲っている、滅多に降らない雪が積もり、人は寒さに凍えている。
高レベルの冒険者は、火竜に応援を求めたり、脱出する金持ちの護衛で出払っている。
この寒波の中、何故か凍らずに流れてくる川があり、しかも水は冷え切っていない。
そこでこの源流に秘密があると考え、ＰＣ達にその探索を依頼する。
ただし、その山は古の氷竜王が棲むといわれ、現在は眠っているらしいが、見かけたらすぐ逃げろ、と言われる。

入り口 川を遡っていくと、雪の積もった山肌に当たる、その脇に洞窟の入り口がある。
ＰＣ達が近づくと、川から門番のギルマンナイトが出てきて、騎士道精神に則った戦いを申し出る。

Ａ 洞窟に入ると、地底湖に氷の張った部屋に出る、氷の部分は滑る床扱い。
騒いでいると、氷を突き破って、ハンマーロブスターとジャイアントクラブが現れる。

Ｂ 温泉が沸いている部屋、どうやら川の源流とは違うらしい。
使うとＭＰが２Ｄ６回復、一人一回まで効果がある。

Ｃ 部屋には何もない、Ｄの方の扉からは何か熱気が感じられる。扉を開けるには鍵が必要。

Ｄ 外から熱気を吸い取って、冷気を出している装置がある。
Ｃの部屋と同じような温泉があるが、使うと<水>属性の２Ｄ６魔法ダメージを受ける。

Ｅ Ｄの部屋の装置を操作する部屋、フォモールメイジが操っている。
護衛にバグヘア達が居る。
フォモールメイジは装置の使い方を知っているだけで、何のために使っているかは知らない。

Ｆ Ｄの部屋の装置を止めると、⑪の方から湯気が出てきていて、隠し通路が見つかる。
魔術師のメルーブが装置を止められて怒っている、奥には氷の柱がある。
メルーブは大昔に氷竜王に子供を氷付けにされ、その子供を助けるために研究し、
周囲の暖気を吸い取り、氷を溶かすための装置を完成させた。
キキーモラは大いに助言をしたらしいが、戦闘中は飛び回ってるだけで、肝心なところでインタラプトを使用し、消える。
戦闘後、中の氷を確認すると、子供は、これがキキーモラの不幸の効果で、
中途半端な熱で腐りかけている、間違っても助からない。


